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SAN CRISTOBAL DE LA LAGLINA REFLEXIONA SOBRE PATRIMONID Y CULTURA EN LA ERA DIGITAL, LA IA, LAS REALIDADES
EXPANDIDAS Y EL METAVERSD

«San Cristobal de La Laguna no es una ciudad que duerme en su pasado, ni
una ciudad dormitorio del presente. Es una ciudad planetaria que, desde la
raiz de su historia, procesa el futuro.»

Goyo Ucle

San Lristdbal de La Laguna, I8 de noviembre de Z075.

Organizadas por |as Concejalias de Patrimonio Histarico-Artistico y de Cultura del Excmo. Ayuntamiento de San Cristabal de La
Laguna, |as Il Jornadas de Pensamiento del laboratorio ACTS de |a promotora cultural canaria Futura Cultura Lab, se
desarrollaran bajo el enunciado «Porvenir Humégquina: Patrimonio y cultura en la era digital de las realidades expandidas,
|la infoarquitectura y el metaverso».

Tendr4 lugar en la Sala de Cristal del Convento de Santo Domingo de Guzmén de San Cristdbal de La Laguna (Tenerife) los
dias 26, de 17:00 a 19:30 horas, y 27 de noviembre de 2025, de 17:00 a 20:00 horas.

El evento reunird a un equipo interdisciplinar de expertos donde se propondra una reflexion contemporanea sobre la evolucian
del patrimonio cultural en la era digital. Se debatira sobre humanismo biodigital, sociedad humaguina, metaverso, infoarquitectura
y sostenibilidad cultural, vinculando la memoria histarica con los retos tecnolgicos del siglo XXl y la crisis climatica.

Las jornadas son una oportunidad cultural estratégica para |a ciudad, buscando alinear a San Cristobal de La Laguna con una
visian de futuro que parte de su legado como Ciudad Patrimonio Mundial de la Humanidad. Reafirman el compromiso de la ciudad
con la innovacicn y la cultura ultra contemporanea, para dinamizar y resignificar su patrimonio histarico mediante un enfoque
digital e impulsar el pensamiento critico desde el humanismo biodigital, impulsando asi su proyeccian como un espacio de
referencia global en la cultura digital.

— [Contacto para Medios:
Genérico: prensa@futuraculturalab.es

Alejandro Sacristéan

Comisario del Laboratorio ACTS y de las Jornadas de Pensamiento
Telefono: +34 619 222 207 Correo: alejandro.sacristan@futuraculturalab.es
Goyo Ucle

Codirector de Futura Cultura Lab.

Director de las Jornadas de Pensamiento

Telefono: +34 676250353 Correo: goyo.ucle@futuraculturalab.es

Mas informacian y carpeta de prensa en: hittps://futuraculturalab.es/ii-jornadas-de-pensamiento

NOTAS PARA PRENSA
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DESHRRULLUO

Disefiadas y producidas por la promotora cultural canaria FUTURA CULTURA LAB, para la Concejalia de Patrimonio Histarico-
Artistico y la Concejalia de Cultura del AYUNTAMIENTO DE SAN CRISTOBAL DE LA LAGUNA, han sido proyectadas por su director

Goyo Ucle y su comisario Alejandro Sacristan.

Partiendo del analisis del concepto de Sociedad Huméquina elaborado por el experto Juan Zafra, el encuentro ofrecerd un diglogo
especializado sobre como el patrimonio y la cultura se transforman en |a era digital, integrando memoria historica con innovacidn
tecnoldgica. Desde esta perspectiva HUMAQUINA y biodigital, el patrimonio «figital» (fisico-digital) se enfrenta en 2025 a esta
nueva sociedad como un tejido vivo de memorias y valores que requiere ser preservado con herramientas digitales que
fortalezcan vinculos éticos y sostenibles.

Los integrantes de estas Jornadas, ademés de su comisario Alejandro Sacristan y su director Goyo Ucle —ambos también
ponentes—, serdn figuras especialistas como: Luis Aleala Martinez. doctor en Ciencias Geoldgicas (UCM), miembro de la Global
Geoparks Network, del Roster of Evaluators for UNESCO Global Geoparks y del IUCN-WCPA Geoheritage Specialist Group, miembro
de los Advisory Committees de |a European y de la Global Geoparks Network, expresidente de la Asociacidn de Museos y Centros
de Ciencia y Técnica de Espafia, exdirector de grandes instituciones museisticas como el Parque de las Ciencias de Granada, |a
Fundacitn Conjunto Paleontoldgico de Teruel-Dingpolis y el Musen Nacional de Ciencias Naturales-CSIC; Amanda Masha Caminals.
directora artistica de |a Bienal Climatica, master en Comisariado de Arte Contemporaneo por el Royal College of Art de Londres;
Emilio Lépez-Galiacho Carrilero, profesor doctor en arquitectura, que ha colaborado asiduamente con los artistas Rafael
Lozano-Hemmer y Daniel Canogar, miembro del Grupo de Investigacion ETCC (Estudios Transversales en Creacidn
Contemporéanea) en la Universidad Nebrija de Madrid y del Grupo de Investigacion Hypermedia en la ETSAM; Juan Zafra, profesor
universitario, periodista, tecndlogo, creador del concepto Sociedad Huméquina y director general del Club Abierto de Editores
(CLABE); Isabel Sanchez Berriel, profesora doctora, en representacian del Departamento de Ingenieria Informatica y de Sistemas
de la Universidad de La Laguna, es investigadora de lingiiistica computacional con publicaciones destacadas —significativas dentro
del contexto de estas Jornadas— como la «Mejora del razonamiento espacial y visual mediante herramientas tecnoldgicas
avanzadas».

La iniciativa de las Il Jornadas de Pensamiento de Futura Cultura Lab «Porvenir Humaquina» conecta a La Laguna con redes
globales de innovacidn, pensamiento y cultura digital, atrayendo atencidn mediatica internacional y posicionando |a ciudad como
un polo de referencia en la preservacian patrimonial en la era digital. Supone un movimiento estratégico para consolidar su
identidad como ciudad cultural del siglo XXI, al alinear su legado histarico, catalogado por la UNESCO como Ciudad Patrimonio
Mundial de la Humanidad. con debates ultracontemporaneos sobre sostenibilidad y ética tecnoldgica en la digitalizacian del
Patrimonio Cultural.

Se exploraran desafios criticos, entre ellos |a amenaza tangible del cambio climético sobre el patrimonio de la humanidad y el uso
de gemelos digitales como réplicas virtuales con datos en tiempo real para monitorizar y anticipar daiios diversos.

En dltima instancia, Futura Cultura Lab con estas Jornadas de Pensamiento busca evitar la «irrelevancia humana» mediante |a
simbiosis humano-tecnologia-naturaleza, asegurando que la tecnologia expanda |o humano y que la IA se convierta en una
herramienta para cocrear un mundo mas justo y sostenible.

NOTAS PARA PRENSA
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ANEXUS
ANEXD I: PROGRAMA DE PONENCIAS

Las jornadas contaran con un equipo singular de expertas y expertos que abordarén la convergencia entre Arte. Ciencia,

Tecnologia y Sociedad (ACTS).
JORNADA 12 (26/11/2025, de 17:00 a 19:30 h)

= Apertura institucional a cargo del Ayuntamiento de La Laguna, sequida de la presentacian del proyecto por el director Goyo
Ucle y el comisario Alejandro Sacristan.

> Ponencia |2 «El patrimonio es lo que conecta el pasado, el presente y el futuro. De la catedral fisica a la catedral de
datos», a cargo de Alejandro Sacristan. Su ponencia explorard la evolucian del patrimonio desde la aspiracion de duplicar
|a realidad en el arte virtual de los afios 30 hasta el uso de gemelos digitales como mdguing del tiempo frente al cambio
climatico.

> Ponencia 72 «Sociedad Humaquina. Mas y mejor Humanidad», a cargo de Juan Zafra. Argumenta que la Sociedad
Huméquina es sindnimo de Humanidad aumentada y expandida, y enfatizaré la necesidad de reivindicar lo humano como parte
de la naturaleza para evitar la homogeneizacian cultural.

> Ponencia 32: «Datos, neomaterialidad y reencantamiento. Algunas consideraciones post-digitales sobre el concepto
de patrimonio cultural y su experiencia», a cargo del profesor Dr. Emilio Lopez-Galiacho. Invita a repensar el
patrimonio cultural més alla de la simple digitalizacian, ubicarlo en una experiencia sensible donde los espacios virtuales
reactivan memorias y relatos colectivos.

* Mesa redonda y cologuio: Diglogo conjunto con todos los ponentes y el equipo director, moderado por Alejandro Sacristan,
para discutir la presencia invisible de la inteligencia artificial y si los mundos virtuales (metaversos y videojuegos) pueden
considerarse, o llegaran a ser, patrimonio cultural digital.

«La ultima cena
interactiva», del
artista arquitecto
pionero en patrimonio
y creatividad digital,
Franz Fischnaller.
LSl del espacio
Inmersa VR.

NOTAS PARA PRENSA
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JORNADA 22 (27/11/2025. 17:00 a 19:30h)
= Apertura y bienvenida a cargo de Goyo Ucle y Alejandro Sacristén.

> Ponencia 1% «Patrimonio cultural en ecosistemas metaverso: identidad, memoria y nuevas infoarquitecturas», a
cargo de Goyo Ucle. Una reflexidn acerca de camo los espacios metaverso materializan el ciberespacio imaginado por la
cultura cyberpunk, transformando |a ficcidn literaria de los 80 en infraestructuras tecnolégicas inmersivas y accesibles que
replantean la participacion cultural. Revela camo el patrimonio digital configura nuevas formas de ciudadania, pertenencia
cultural y soberania mas alla del plano fisico; autenticidad versus resignificacian; derechos digitales versus materialidad;
sostenibilidad técnica versus preservacidn identitaria; con el ejemplo de la iniciativa de Tuvalu para constituirse en «nacitn
digital» en el metaverso frente a la amenaza del aumento del nivel del mar.

o Incluye |a presentacicn especial del proyecto de la Universidad de La Laguna: «Deteccion automética y reconstruccion
3D de ciudades a partir de planos urbanos histdricos», dando pie a que la profesora Dra. Isabel Sanchez Berriel,
del Departamento de Ingenieria Informatica y de Sistemas de la ULL, presente en primicia los avances de la obra digital
en 30, a la que han incorporado |A para la reconstruccion y la ambientacian historica del urbanismo de San Cristabal de
La Laguna, basada en los planos historicos elaborados por Leonardo Torriani en 1988, un elemento decisivo para la
declaracian de San Cristobal de La Laguna como Ciudad Patrimonio Mundial de la Humanidad por la Unesco.

> Ponencia 2% «FUTURDS COMPARTIDOS. PATRIMONIO Y CULTURA DIGITAL EN TIEMPOS DE EMERGENCIA CLIMATICA», a
cargo de Amanda Masha Caminals. Analiza camo el cambio climatico amenaza el patrimonio y camo la cultura digital se
convierte en una aliada para la conservacidn, a resiliencia y reimaginacidn, a través de practicas artisticas contemporaneas.

> Ponencia 3% «PATRIMONID CIENTIFICO Y REVOLUCION DIGITAL: TRANSFORMANDD LA HISTORIA MANUSCRITA DE LA
VIDA FOSILIZADA», a cargo del Dr. Luis Alcald Martinez. Aborda la transformacidn de la investigacidn paleontoldgica
mediante |a digitalizacion (escaneres 30, fotogrametria) y los retos que plantea para la gestidn ética y la divulgacidn en
museos. Alcala reflexiona de forma provocadora: «éActuamos en un escenario donde suedian las inteligencias artificiales con
humanos eléctricos?»

= Mesa redonda y coloquio: didlogo moderado por Alejandro Sacristan. Se diferenciaran los retos de la digitalizacian del
patrimonio cultural (proteccion y democratizacion) de los horizontes de |a creatividad digital. Se invitara a cuestionar qué tipo
de metaverso se desea y el papel de la cultura en su configuracidn, defendiendo que los ecosistemas metaverso sean también
un territorio fecundo para la memoria colectiva y la creacian cultural, plural, legitima y responsable, que preserve, conmueva y
eduque.

= [espedida de la jornada a cargo del comisario Alejandro Sacristan.

= [lausura de las Il Jornadas de Pensamiento del laboratorio ACTS de |a promotora cultural canaria Futura Cultura Lab, por el

director Goyo Ucle.

Cierre institucional a cargo del Ayuntamiento de San Cristdbal de La Laguna.

NOTAS PARA PRENSA
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ANEXU II: BIUGRAFIAS DE LUS PUONENTES
(Por orden de intervencitn)

ALEJANDRO SACRISTAN

Comisario del Festival de Cultura y Creatividad Digital, ArtFutura, y del laboratorio ACTS de la
promotora cultural Futura Cultura Lab: reconocido experto. periodista y conferenciante de
divulgacian cientifica y Cultura Digital, comisario especialista en la interconexidn del arte, la
ciencia, la tecnologia y la sociedad, se le considera pionero en los mbitos del arte electranico,
|a cibercultura, el activismo climético, la realidad virtual inmersiva, el Metaverso y el tecno-
pop. integrante del grupo de misica Aviador Dro. Forma parte de la Lista Forbes TOP 40 de
prospectiva especializada en tendencias tecnoldgicas. Profesor de Master de Cultura Digital.

Referente en |a reflexian sobre humanismo tecnoldgico y sociedad digital, con una amplia trayectoria
en comunicacian y transformacian cultural. Actualmente es director general del Club Abierto de
Editores (CLABE), la mayor asociacidn de medios en Espafia, y patrono de la Fundacion Espaiia Digital.
Forma parte del comité asesor del Foro de Gobernanza de Internet (IGF-Spain) y de la Fundacian
Cibervoluntarios, asi como del comité asesor del Ministerio de Cultura para revistas culturales. Ha
sido director de la revista TELOS de Fundacian Telefanica durante més de diez afios, consalidandola
como espacio clave para el andlisis de la innovacidn y el impacto social de la tecnologia. Como
profesor asociado en la Universidad Carlos [Il de Madrid, imparte asignaturas vinculadas a la
comunicacidn, la sociedad de la informacidn y la transformacian digital, y es ponente habitual en
congresos y foros nacionales e internacionales sobre digitalizacian, gobernanza y sostenibilidad
social. Ademas, ha asesorado a instituciones piblicas y privadas en estrategias de innovacidn,
transformacion cultural y gobernanza de los ecosistemas digitales y el pensamiento
contemporanen.

Prof. Dr. EMILID LOPEZ-GALIACHD

Arquitecto y doctor en arquitectura. Desde 1992 su trabajo ha transcurrido en las intersecciones entre
arte. arquitectura y tecnologia. compaginando proyectos artisticos, produccion sonora, docencia e
investigacion. Ha mostrado su trabajo en Espaiia, Austria, México, Suecia y Japdn, colaborando
asiduamente con los artistas Rafael Lozano-Hemmer y Daniel Canogar. Profesor en la Facultad de
Comunicacian y Artes de la Universidad Nebrija (Grados de Bellas Artes, Fundamentos de la Arquitectura
y Disefio Industrial); profesor asociado en ESNE (Escuela Universitaria de Disefio. Innovacidn y
Tecnologia); profesor del Master de Postgrado en Comunicacian Arquitectanica (MAca) de la ETSAM.
Miembro del Grupo de Investigacidn ETCC (Estudios Transversales en Creacian Contemporanea) en la
Universidad Nebrija de Madrid y del Grupo de Investigacion Hypermedia en la ETSAM. Mantiene el blog
«La creacian compatible» en la revista digital FronteralD. de la que es subdirector y director de arte.
Actualmente trabaja en dos lineas de investigacian: por un lado, los interfaces emocionales, la neo-
materialidad telematica y el reencantamiento post-digital del espacio. el cuerpo y los objetos, y por el otro, la arquitectdnica de
|o virtual/actual y su presencia en los procesos creativos. Pionero en explorar la virtualizacian arquitectdnica y la creacion d
infoarquitecturas, con proyectos como «la piel capaz. Ataid tecnoldgico para Edificios Vampiro» (1996). una instalacia
realidad virtual presentada en Madrid, Cupertino, Monterrey y Sevilla.

NOTAS PARA PRENSA
[ JORNADAS DE PENSAMIENTO DE FUTURA CULTURA LAB 2025



GOYO LCLE

/)/‘/ { Proyectista multidisciplinar especializado en cultura expositiva y museografica, con una

: trayectoria profesional de +30 afios. Actual codirector de la promotora cultural Futura Cultura
Lab y director del Laboratorio ACTS y sus Jornadas de Pensamiento.

/\/\/P

{ f y.’ ’
Méster en Museografia interactiva y entornos de participacidn, Posgr. en Direccion de Arte y
Museos, CEGS en Arquitectura Efimera y Espacios Temporales, CFGS en Artes Plasticas y
Disefin.

Ha participado en |a creacian de numerosas exposiciones relevantes de divulgacian del arte y
{ \ la ciencia: «Cambio global»; «Atapuerca: Un millon de afios»; «[0lvidados por Noéx;
~w «Aqualiencia»; «Meteoritos: Mensajes alienigenas»; «Mediterranen:  Naturaleza y

A civilizacian»; «Celebracidn a la Tierra: Los dltimos santuarios»; «Biodiversidad: En la variedad
esta el Mediterraneo»; «Familias del mundo»; «Hungry Planet: Lo que come el mundo»; «Arte y provocacian»; «Tiempo geoldgico:

Un mundo cambiante»; «Viviendo con volcanes»; «Desertificacion: El avance de las tierras aridas»; «Imagenes para la ciencia»;
«Titania: Centro de Interpretacion del Gigantismo»; «Suite Europa.

Desde 1990 es gestor cultural pionero en eventos ACTS —la interseccitn Arte, Ciencia, Tecnologia y Sociedad— y ha participado
en la produccion de destacados proyectos vinculados al arte electrdnico y la cultura digital, entre ellos: «Arte virtual: Doce
propuestas de arte reactivo»; «Alzado vectorial»; «Arte virtual - Realidad plural»; «Virtual 2!M»; «IN ART' Festival Internacional
de Arte Cibernético»; «La piel capaz»; «Mediateca del MNCN/CSIC»; «Mediateca del CICA Gijan»; «The Trace: Presencia remota
insinuada»; «Festival Internacional de Infoarquitectura»; «Nuevas tecnologias en la cultura.

De sus trabajos mas recientes, destacan el disefio y la direccion de la muestra de la 312 edician del Festival Internacional de
Cultura y Creatividad Digital, ARTFUTURA: «El futuro se adelanta», y la direccian de las | Jornadas de Pensamiento de Futura
Cultura Lab: «Procesando el futuro en clave de humanismo biodigital».

Disefiador grafico digital, creador 3D y de webs, también desarrolla experiencias inmersivas en realidad virtual alojadas en
espacios metaverso, siempre con enfoque cultural: como «Escenariod00F» y «Masdanzas0VR», y progresa en la creacion de un
ecosistema cultural digital inmersivo denominado «HorizonteCultura-VR».

Prof.2 Dr.2 ISABEL SANCHEZ BERRIEL

AT —  —

Profesora Dr2 en el area de Ciencias de la Computacian e Inteligencia Artificial. Imparte
docencia en asignaturas del Grado en Ingenieria Informaética, asi como el Master en
Ingenieria Informatica, el de Videojuegos. y el de Criptografia e Inteligencia de Datos de la
Universidad de La Laguna (LLL). Su investigacion se ha dirigido hacia los campos de |
lingiiistica computacional y el procesamiento del lenguaje natural en los graficos por
computador. En su trayectoria ha publicado varios capitulos de libros y articulos de
revistas sobre ambos temas y participado en proyectos de investigacian tanto regionales
como nacionales, en el campo de la computacion grafica destacan: «Mejora del
razonamiento espacial y visual mediante herramientas tecnoldgicas avanzadas»,
«BIMNOTES: Anotaciones de Modelos 3D en el Ciclo de Vida en Entornos BIM», «El
patrimonio paleontoldgico de Canarias como un referente cultural y ambiental atlantico:
Modelizacian 3D de |os lagartos gigantes del género Gallotia», y «Reconstruccian Histari
Virtual de San Cristabal de Laguna».
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AMANDA MASHA CAMINALS

Amanda Masha Caminals es directora artistica de la Bienal Climética, comisaria del
laboratorio artistico por el clima del Centro de Innovacién en Tecnologia para el
Desarrollo Humano de |a Universidad Palitécnica de Madrid (itdUPM), sitda su perfil en el
cruce ACTS entre arte, ciencia e innovacion tecnoldgica y respuesta a la emergencia
climatica. Es también impulsora cofundadora de |a organizacion Translocalia, una red de
artistas, comisarias, arquitectas, activistas y disefiadoras para planificar un futuro
ecoldgicamente viable a través del arte. Asesora del Premio S + T+ ARTS de la Comisian
Europea, una iniciativa para fomentar las alianzas entre la ciencia, la tecnologia y las
artes. Anteriormente, dirigid la ESTACION CIUDAD de la Clinica de Salud Ambiental de la
artista Natalie Jeremijenko en el Centro de Cultura Contemporanea de Barcelona (CCCB)
y el Ayuntamiento de Barcelona. Como comisaria independiente ha sido responsable de la
edicion 2019 de Mobile Week Barcelona, un festival de 10 dias que formula un espacio
abierto de dialogo en torno al impacto de la tecnologia digital en la sociedad. Ha trabajado
en instituciones como el Instituto de Artes Visuales Internacionales de Londres y la Casa Triangulo de S&o Paulo. s licenciada en
Humanidades por la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona, licenciada en Historia del Arte por la Universidad de Barcelona y
méster en Comisariado de Arte Contemporaneo por el Royal College of Art de Londres.

DR. LLIIS ALCALA MARTINEZ

Doctor en Ciencias Geolagicas (UCM). Investigador Adscrito al Instituto de
Evalucion en Africa (Universidad de Alcala), miembro de la Global Geoparks
Network, del Roster of Evaluators for UNESCO Global Geoparks y del IUCN-WEPA
Geoheritage Specialist Group. Ha sido presidente de la Asociacian de Museos y
Centros de Ciencia y Técnica de Espafia, presidente de la Sociedad Espaiiola de
Paleontologia, miembro fundador y tesorero de la Sociedad Geolagica de Esparia,
profesor asociado de la Universidad de Zaragoza y miembro de los Advisory
Committees de la European y de la Global Geoparks Network. Con una amplia
trayectoria en puestos de alta direccion de grandes instituciones museisticas,
como el Parque de las Ciencias de Granada, la Fundacian Conjunto Paleontolagico de Teruel-Dindpolis y el Museo Nacional de
Ciencias Naturales-CSIC, su perspectiva es relevante para abordar los modelos de gestian y negocio de proyectos de patrimonio
en museos y espacios culturales, asi como sus propuestas de presencia digital.
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[ JORNADAS DE PENSAMIENTO DE FUTURA CULTURA LAB 2025



—— FUTURA CULTURA LAB es una promotora cultural con sede en
FUTU RA —— [anarias, dedicada a observar, impulsar y promover nuevos lenguajes
culturales en tres especialidades vertebrales: cultura escénica, cultura

expositiva y eventos ACTS (Arte, Ciencia, Tecnologia y Sociedad).
U L I U RA la dirigen Ouino Falero y Goyo Ucle; aunque la entidad acaba de
cumplir su primer afio, sus integrantes acumulan trayectorias

individuales de mas de tres décadas en la gestion de proyectos
culturales, muchos con proyeccion y reconocimiento internacional.

El equipo articula una metodologia que combina creacion, comisariada,
produccian y mediacion, integrando tecnologias emergentes, para conectar innovacion artistica, pensamiento contemporéneo y
piblicos diversos.

Con el comisario Alejandro Sacristén, las Jornadas de Pensamiento se conciben como encuentros interdisciplinarios que
analizan el impacto de |a tecnologia en la cultura desde una perspectiva humanista: propician el diglogo critico entre arte, ciencia
y tecnologia y exploran como esa interseccidn redefine limites expresivos y vinculos entre cultura y ciudadania.

El Laboratorio ACTS ha consolidado las Jornadas de Pensamiento como un espacio de referencia dedicado a cultura digital,
inteligencia artificial. sostenibilidad, memoria y naturaleza, tal como recoge |a publicacian-resumen de su primer afio difundida
por la Red ACTS (https://redacts.org/laboratorio-acts-de-futura-cultura-lab). En este periodo, la promotora ha activado
proyectos de innovacidn, pensamiento critico y creatividad digital que sostienen un didlogo constante entre sensibilidad artistica,
reflexion cientifica y naturaleza, afianzando el laboratorio como observatorio de tendencias y generador de conocimiento sobre
|a transformacian cultural en la era digital.

Las | Jornadas de Pensamiento de FUTURA CULTURA LAB, «El futuro se adelanta. Procesando el futuro en clave de humanismo
biodigital», se celebraron en junio de 2025 en el CCA (Centro de Cultura Audiovisual de Gran Canaria), dentro de la convocatoria
de Proyectos Culturales del Cabildo Insular. Reunieron la exhibician audiovisual de la 31.2 edician del «Festival Internacional de
Cultura y Creatividad Digital ArtFutura» —«Artworks», «FuturaGraphics», «StreamfuturalA» y la retrospectiva
«hArtFuturad0x3D»— y un foro sobre la simbiosis entre humanidad, tecnologia y naturaleza, con debates sobre |A, creacion y
democratizacidn del arte.

La promotora impulsa una cultura expositiva que desborda |a sala tradicional y ensaya lenguajes hibridos entre artes vivas y
medios audiovisuales, con trasvases metodoldgicos hacia |a cultura escénica. Con el movimiento y la misica como gramatica
emergente, «La voz que espera, creacian escénica de (uino Falero —codirector de la promotora—, coproducida con el Teatro
Pérez Galdas, propone un espacio mental onirico donde cuerpo y sonido sustituyen la palabra, explorando una poética del gesto y
del timbre que interpela directamente al espectador. En cultura escénica, se suman nuevas producciones en desarrollo —
«Campesinas, campesinas...» y «Porque yo lo valgo»—, y la direccidn artistica y la programacidn del Festival de Artes Escénicas
«Escena Lanzarote», a cargo de (uino Falero.

Del trabajo en escena y su expansidn expositiva nacen lineas que dialogan con entornos virtuales y realidades expandidas. En ese
horizonte se sitiian «MASDANZA 30VR» y «ESCENARID_300F», dos creaciones digitales propias: la primera celebra tres décadas
del «Festival Internacional de Danza Contemporanea MASDANZA» con una experiencia inmersiva que traslada la danza a espacios
metaverso; |a segunda reinterpreta treinta afios de trayectoria y mas de un centenar de intervenciones de (uino Falero en
creacian escénica y direccion de programas de televisian, un historial reflejado en un entorno virtual, en instancias del metaverso
que amplifica la presencia del cuerpo y el valor documental de |os procesos creativos, narrados desde |a cultura expositiva digital
en clave de artes escénicas. Ambas propuestas trasladan memoria escénica y del arte del movimiento a entornos virtual
persistentes.
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